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Dans ce grand salon, tu es
entouré de sculptures

et de peintures de toutes S TN
tailles. Suis les numéros des OD i
sur le plan pour t'amuser Ale&

en découvrant les oeuvres.
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Inspire-toi des ceuvres autour de toi pour inventer
une famille : choisis un papi, une petite sceur,

une mascotte... ou ce que tu veux !

Dessine-les tous ensemble.

A chaque tableau
sa palette!
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